
SÉANCE 

UNITÉ 3

Dans chaque diagramme, entoure la case de départ et mets une 
croix dans la case d’arrivée.

Ces fiches d’exercices sont disponibles gratuitement sur didople.fr
et se rapportent à la méthode d’apprentissage des ‘‘Minidocs Échecs’’.

MINIDOC ÉCHECS - ATELIERS PROBLÈMES
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Les Blancs 
prennent 
l’avantage 
grâce à un 
clouage.

Les Blancs 
prennent 
l’avantage 

grâce à une 
enfilade.

Les Blancs 
prennent 
l’avantage 

grâce à une 
fourchette.

Les Blancs 
font un 

clouage et 
gagnent le 
cavalier en 

2 coups.

Échec à la 
découverte 
et les Blancs 
gagnent une 

dame.

Les Noirs 
ont mal joué 
l’ouverture.
Les Blancs 
jouent et 

gagnent une 
pièce.


